
วิธีการออกแบบหน้าจอเป็นรูปภาพสไลดโ์ชวข์ึน้จอโฆษณา 

วิธีการออกแบบหนา้จอเป็นรูปภาพสไลดโ์ชวข์ึน้จอโฆษณาท าตามขัน้ตอน 4 ขัน้ตอนต่อไปนี ้ 

 

ขั้นตอนที่ 1: การอัพโหลดรูปภาพ 
เขา้ไปท่ีเมน ู“รูปภาพ” หรือ “Gallery” ดา้นซา้ยมือดงัภาพ 

 

จากนัน้ใหท้ าการสรา้งโฟลเดอรไ์วเ้ก็บรูปภาพโดยการคลิกท่ีปุ่ ม “+ สรา้งโฟลเดอรใ์หม่” หรือ “+ Add new 

folder” ดงัภาพ 

 



 จากนัน้โปรแกรมจะขึน้กล่องขอ้ความเพื่อใหก้รอกชื่อโฟลเดอรท่ี์ตอ้งการสรา้ง ดงัภาพ (หลงัจากกรอกชื่อ

โฟลเดอรเ์รียบรอ้ยแลว้ หึค้ลิกปุ่ ม “ส่งขอ้มลู” หรือ “Submit”) 

 
 ตวัอย่างเช่น เราสรา้งโฟลเดอรช์ื่อ “Test” จะพบว่าในส่วนของโฟลเดอรจ์ะมีโฟลเดอรใ์หม่ขึน้มาท่ีชื่อว่า 

“Test” ตามท่ีเรากรอกเขา้ไปดงัภาพ 

 ซึ่งหากเราตอ้งการอพัโหลดรูปภาพเขา้โฟลเดอรนี์ ้ใหค้ลิกท่ีปุ่ ม “+ เพิ่มรูปภาพใหม่” หรือ “+ Add new 

image” (ขึน้อยู่กบัว่าเราตอ้งการอพัโหลดรูปภาพนัน้ ๆ ไปไวท่ี้โฟลเดอรไ์หน โดยใหค้ลิกเลือกชื่อโฟลเดอรก์่อนท า

การอพัโหลดรูปภาพ) 

 
 



 เลือกไฟลท่ี์ตอ้งการอพัโหลด หรือลากไฟลเ์ขา้มาใส่ในกล่องอพัโหลดดงัภาพ 

 
 เมื่ออพัโหลดเรียบรอ้ยแลว้ จะพบวา่รูปภาพท่ีเราอพัโหลดเขา้ไป ไดอ้ยู่ในโฟลเดอรท่ี์เราเลือกไวเ้รียบรอ้ย

แลว้ ดงัภาพ 

 
 จากนัน้ใหท้ าการอพัโหลดรูปภาพเพิ่มเติมตามตอ้งการ เพื่อท่ีจะน าภาพเหล่านีม้าจดัเป็นภาพสไลดโ์ชว์

เพื่อน าแสดงขึน้จอโฆษณา 

 

 

 

 



 

ขั้นตอนที่ 2: การสร้างสไลดโ์ชว ์

 คลิกเลือกเมน ู“สไลดโ์ชว”์ หรือ “Slideshow” จากเมนดูา้นซา้ยดงัภาพ 

 

 จากภาพดา้นบน ใหท้ าการสรา้งชื่อสไลดโ์ชวข์ึน้มาก่อน โดยการคลิกท่ีปุ่ ม “+ เพิ่มสไลดโ์ชวใ์หม่” หรือ “+ 

Add new slideshow” โดยจะมีกล่องขอ้ความใหก้รอกชื่อสไลดโ์ชวด์งัภาพดา้นล่าง 

 



 ตวัอย่างเช่น หากตอ้งการสรา้งสไลดโ์ชวช์ื่อ “โฆษณา” ใหก้รอกค าว่า “โฆษณา” ลงไป แลว้คลิกท่ีปุ่ ม “ส่ง

ขอ้มลู” หรือ “Submit” จากนัน้ระบบจะท าการสรา้งสไลดโ์ชวข์ึน้มาใหด้งัภาพ 

 

 
 

 ขัน้ตอนต่อไปคือการเลือกรูปภาพเขา้มาอยู่ในสไลดโ์ชว ์(กรณีท่ีมีชื่อสไลดโ์ชวจ์  านวนมาก ใหค้ลิกเลือกชื่อ

สไลดโ์ชวท่ี์ตอ้งการจดัการรูปภาพก่อน) โดยคลิกท่ีปุ่ ม “+ เลือกรูปภาพเขา้สไลดโ์ชว”์ หรือ “+ Add new image to 

slideshow” ซึ่งโปรแกรมจะท าการแสดงรายการรูปภาพขึน้มาใหเ้ลือกดงัภาพ (โดยใหค้ลิกท่ีปุ่ มเครื่องหมายถกูสี

เขียว เพื่อยืนยนัการเพิ่มภาพนีเ้ขา้สไลดโ์ชว)์ 

 
 



 จากนัน้เราสามารถตรวจสอบรายการรูปภาพท่ีอยู่ในสไลดโ์ชวไ์ด ้โดยหากตอ้งการน าภาพใดออกจาก

สไลดโ์ชวใ์หค้ลิกท่ีปุ่ ม กากบาท สีแดง ดงัภาพ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ขั้นตอนที่ 3: การสร้างแคมเปญจากสไลดโ์ชว ์

 คลิกท่ีปุ่ มเครื่องหมาย “จดุจดุจดุ” ดา้นขวาบน โดยโปรแกรมจะแสดงเมนยู่อยขึน้มา จากนัน้เลือกเมน ู

“สรา้งแคมเปญจากสไลดโ์ชวนี์”้ ดงัภาพ 

 

โปรแกรมจะท าการแสดงแบบฟอรม์การสรา้งแคมเปญขึน้มา ซึ่งจะมีทัง้หมด 3 ขัน้ตอน ดงันี ้

1. ตัง้ชื่อแคมเปญ 

2. เลือกลกัษณะการแสดงผลของหนา้จอ (แนวนอน, แนวตัง้, จตัรุสั) 

3. เลือกอตัราส่วนของหนา้จอ (สอดคลอ้งกบัลกัษณะของการแสดงผลของหนา้จอ) ซึ่งโดยปกติแลว้หากเป็น

จอแสดงผลทั่วไป จะเลือกเป็นอตัราส่วน 16:9 (ส าหรบัแนวนอน) และ 9:16 (ส าหรบัแนวตัง้) 

 

 



 

 



 

 เมื่อกกรอกแบบฟอรม์เรียบรอ้ยแลว้ ใหค้ลิกปุ่ ม “ส่งขอ้มลู” หรือ “Submit” เพื่อยืนยนัการสรา้งแคมเปญ

จากภาพสไลดโ์ชวท่ี์เราจดัการไว ้ 

 โดยโปรแกรมจะพาเรามายงัหนา้ของการออกแบบแคมเปญดงัภาพดา้นล่าง 

 

 

 



ขั้นตอนที่ 4: การสั่งการแสดงผลแคมเปญไปยังเคร่ืองปลายทาง (Display) 

 คลิกปุ่ ม “สั่งการแสดงผล” ดงัภาพดา้นล่าง 

 

 โปรแกรมจะแสดงแบบฟอรม์การสั่งการแสดงผล โดยแบ่งเป็น 3 ขัน้ตอน โดย ขัน้ตอนท่ี 1 ใหเ้ลือกรายชื่อ 

Player ท่ีตอ้งการสั่งการ (หากมีการแบ่งกลุ่ม ใหเ้ลือกชื่อ Station ท่ีตอ้งการ) โดยวิธีการเลือกคือใหค้ลิกท่ีปุ่ มหนา้

ชื่อ Player ใหม้ีสถานะเป็น “On” สีน า้เงิน ดงัภาพดา้นล่าง 

  

 

 



 ขัน้ตอนถดัมาคือการก าหนดว่าตอ้งการสั่งแสดงผลแบบทนัที หรือตัง้เวลาล่วงหนา้ (ในชว่งทดสอบ แนะน า

ใหเ้ลือกเป็นใชง้านทนัที) 

 

 ขัน้ตอนสดุทา้ยคือการยืนยนัการเลือก หรือการตัง้ค่าของเรา โดยโปรแกรมจะสรุปใหเ้ราเห็นว่าเราไดเ้ลือก

ชื่อ Player หรือ Station ใดในการสั่งการบา้ง และสั่งการแบบไหน ทนัที หรือตัง้เวลาล่วงหนา้ 

 

 



 หลงัจากสั่งการแสดงผลเรียบรอ้ยแลว้ โปรแกรมจะแสดงขอ้ความใหเ้ห็นว่าระบบไดส้ั่งการแสดงผลไปยงั 

Player หรือ Station เรียบรอ้ยแลว้ 

 

 โดยตอ้งแน่ใจว่าเครื่องนัน้ ๆ ท่ีเราสั่งการแสดงผลไป มีสถานะออนไลนอ์ยู่ (สามารถเชื่อมต่ออินเทอรเ์น็ต

ได)้ และอาจจะตอ้งใชเ้วลารอภายใน 1 นาที ในการรบัค าสั่ง 

 

 

 

 


