
วิธีการออกแบบหน้าจอเป็นวิดีโอเพลยล์ิสตข์ึน้จอโฆษณา 

วิธีการออกแบบหนา้จอเป็นวิดีโอเพลยลิ์สตข์ึน้จอโฆษณา มีขัน้ตอนดงัต่อไปนี ้

 
ขั้นตอนที่ 1: การอัพโหลดวิดีโอ 

 เลือกเมน ู“วิดีโอ” หรือ “Embedded Video” จากเมนดูา้นซา้ย ดงัภาพ 

 

 ก่อนท่ีเราจะสามารถอพัโหลดวิดีโอไดน้ัน้ จะตอ้งท าการสรา้งโฟลเดอรเ์พื่อจดัเก็บก่อน โดยคลิกท่ีปุ่ ม “+ 

สรา้งโฟลเดอรใ์หม่” หรือ “+ Add new folder” ดงัภาพดา้นบน จากนัน้โปรแกรมจะแสดงกล่องขอ้ความขึน้มาให้

กรอกชื่อโฟลเดอรท่ี์ตอ้งการสรา้งดงัภาพดา้นล่าง (เมื่อกรอกเสร็จใหค้ลิกปุ่ ม “ส่งขอ้มลู” หรือ “Submit”) 

 

 



 ตวัอย่างเช่น หากเราตอ้งการสรา้งโฟลเดอรช์ื่อ “Test” ก็ใหท้ าการกรอกค าว่า “Test” เขา้กล่องขอ้ความ

ดา้นบน จากนัน้คลิกปุ่ ม “ส่งขอ้มลู” ระบบก็จะท าการสรา้งโฟลเดอรข์ึน้มาใหม่ ดงัภาพ 

 

 หลงัจากท่ีเรามีโฟลเดอรเ์รียบรอ้ยแลว้ ใหค้ลิกท่ีปุ่ ม “+ เพิม่วิดีโอใหม่” หรือ “+ Add new video” โดย

โปรแกรมจะท าการแสดงแบบฟอรม์ส าหรบัอพัโหลดวิดีโอ ดงัภาพดา้นล่าง 

 โดยใหค้ลิกท่ีกล่องอพัโหลดเพื่อเลือกไฟลว์ิดีโอ หรือลากไฟลว์ิดีโอเขา้มาไวใ้นกล่อง (รอจนกระทั่งแถบอพั

โหลดวิดีโอเสร็จแลว้ จึงจะสามารถกดปุ่ ม “ส่งขอ้มลู” หรือ “Submit” ได)้ 

 

 



ขั้นตอนที่ 2: การสร้างวิดีโอเพลยล์สิต ์

 คลิกเมน ู“วิดีโอเพลยลิ์สต”์ จากเมนดูา้นซา้ยมือ ดงัภาพ 

 

 จากภาพดา้นบน ใหค้ลิกปุ่ ม “+ สรา้งเพลยลิ์สตใ์หม่” หรือ “+ Add new playlist” จะมีกล่องขอ้ความ

ขึน้มาใหเ้รากรอกชื่อเพลยลิ์สตท่ี์ตอ้งการ โดยเมื่อกรอกชือ่เพลยลิ์สตเ์รียบรอ้ยแลว้ ใหค้ลิกปุ่ ม “ส่งขอ้มลู” หรือ 

“Submit” 

 

 

 



 ระบบจะท าการสรา้งเพลยลิ์สตต์ามชื่อท่ีเรากรอกเขา้ไปดงัภาพ ซึ่งจากนัน้จะเขา้สู่ขัน้ตอนการเพิ่มวิดีโอ

เขา้สู่เพลยลิ์สต ์โดยการคลิกปุ่ ม “+ เลือกวิดีโอเขา้มาในเพลยลิ์สต”์ หรือ “+ Choose video to this playlist” ดงั

ภาพ 

 

 โปรแกรมจะท าการแสดงรายชื่อวิดีโอขึน้มาใหเ้ลือก โดยหากตอ้งการเลือกวิดีโอใด ใหค้ลิกท่ีปุ่ มสีเขียว

เครื่องหมายถกู  

 

 

 



 ตวัอย่างเช่น เราไดเ้ลือกวิดีโอเพียง 1 วิดีโอ โปรแกรมก็จะท าการสรุปจ านวนวิดีโอ และระยะเวลารวมต่อ

การเล่น 1 ลปูของเพลยลิ์สตส์รุปไวใ้ห ้โดยหากตอ้งการน าเอาวิดีโอออกใหค้ลิกปุ่ มกากบาทสีแดง ดงัภาพดา้นล่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ขั้นตอนที่ 3: การสร้างแคมเปญ (Campaign) 

 คลิกท่ีปุ่ ม “จดุจดุจดุ” ดา้นบนขวา (ในเพลยลิ์สตท่ี์ตอ้งการ) โปรแกรมจะท าการแสดงรายการเมนยู่อย

ขึน้มา โดยใหค้ลิกท่ีปุ่ ม “สรา้งแคมเปญจากเพลยลิ์สตนี์”้ หรือ “Create a campaign from this playlist” ดงัภาพ 

 

โปรแกรมจะท าการแสดงแบบฟอรม์การสรา้งแคมเปญขึน้มา ซึ่งจะมีทัง้หมด 3 ขัน้ตอน ดงันี ้

1. ตัง้ชื่อแคมเปญ 

2. เลือกลกัษณะการแสดงผลของหนา้จอ (แนวนอน, แนวตัง้, จตัรุสั) 

3. เลือกอตัราส่วนของหนา้จอ (สอดคลอ้งกบัลกัษณะของการแสดงผลของหนา้จอ) ซึ่งโดยปกติแลว้หากเป็น

จอแสดงผลทั่วไป จะเลือกเป็นอตัราส่วน 16:9 (ส าหรบัแนวนอน) และ 9:16 (ส าหรบัแนวตัง้) 

 



 

 

 

เมื่อกกรอกแบบฟอรม์เรียบรอ้ยแลว้ ใหค้ลิกปุ่ ม “ส่งขอ้มลู” หรือ “Submit” เพื่อยืนยนัการสรา้งแคมเปญ

จากภาพสไลดโ์ชวท่ี์เราจดัการไว ้ 

 โดยโปรแกรมจะพาเรามายงัหนา้ของการออกแบบแคมเปญดงัภาพดา้นล่าง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ขั้นตอนที่ 4: การสั่งการแสดงผลแคมเปญไปยังเคร่ืองปลายทาง (Display) 

คลิกปุ่ ม “สั่งการแสดงผล” ดงัภาพดา้นล่าง 

 

โปรแกรมจะแสดงแบบฟอรม์การสั่งการแสดงผล โดยแบ่งเป็น 3 ขัน้ตอน โดย ขัน้ตอนท่ี 1 ใหเ้ลือกรายชื่อ 

Player ท่ีตอ้งการสั่งการ (หากมีการแบ่งกลุ่ม ใหเ้ลือกชื่อ Station ท่ีตอ้งการ) โดยวิธีการเลือกคือใหค้ลิกท่ีปุ่ มหนา้

ชื่อ Player ใหม้ีสถานะเป็น “On” สีน า้เงิน ดงัภาพดา้นล่าง 

 

 

 



ขัน้ตอนถดัมาคือการก าหนดว่าตอ้งการสั่งแสดงผลแบบทนัที หรือตัง้เวลาล่วงหนา้ (ในชว่งทดสอบ แนะน า

ใหเ้ลือกเป็นใชง้านทนัที) 

 

 ขัน้ตอนสดุทา้ยคือการยืนยนัการเลือก หรือการตัง้ค่าของเรา โดยโปรแกรมจะสรุปใหเ้ราเห็นว่าเราไดเ้ลือก

ชื่อ Player หรือ Station ใดในการสั่งการบา้ง และสั่งการแบบไหน ทนัที หรือตัง้เวลาล่วงหนา้ 

 

 



หลงัจากสั่งการแสดงผลเรียบรอ้ยแลว้ โปรแกรมจะแสดงขอ้ความใหเ้ห็นว่าระบบไดส้ั่งการแสดงผลไปยงั 

Player หรือ Station เรียบรอ้ยแลว้ 

 

โดยตอ้งแน่ใจว่าเครื่องนัน้ ๆ ท่ีเราสั่งการแสดงผลไป มีสถานะออนไลนอ์ยู่ (สามารถเชื่อมต่ออินเทอรเ์น็ต

ได)้ และอาจจะตอ้งใชเ้วลารอภายใน 1 นาที ในการรบัค าสั่ง 

 

 


